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Best VR Experience
N IMMERSI Une expérience VR en free roaming, et en full body awareness
g VE s OW % basée sur la technologie VR off-the-shelf (casques VR, ordinateurs
- MA VY LIVDIAVU Y . sacs a dos et trackers aux pieds, mains et dos). Elle peut accueillir
N VI AL REALI e o jusqu’'a 12 participants qui évoluent et interagissent ensemble en
i - 4D real time dans un espace de 9X9 metres.
Q
BLANCA LI | _ <
&
& PR CNC I N B o medensoara = Il est possible d’avoir plusieurs salles jouant simultanément,

permettant ainsi d'accueillir jusqu’a 500 spectateurs / jour.
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LE BAL DE PARIS AN IMMERSIVE LIVE SHOW IN VIRTUAL REALITY

de BLANCA LI

UNE XPERIENCE.

COLLECTIVE

S’AMUSER&DECOUVRIR L-' "

]{ Chaque spectateur n'est pas seulement

present en observateur mais peut eégalement
danser et participer. Le public incarnera un
personnage et aura [|'opportunité de
participer, de se deplacer, de danser
ibrement tout au Ilong de ['histoire,
iInteragissant a la fois avec les danseurs réeels et
virtuels.

L'innovation technologique dans ce projet inclut :

e Animation real time simultanee en full

body awareness pour 12 participants.

@ Un contact des mains visible en VR,

animation lip synching

e Animation realiste du mouvement des

costumes
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35 MINUTES DE REALITE VIRTUELLE |+
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Vous étes invités par Blanca Li au plus grand Bal de Paris. La
musique et la danse fusionnent avec la réalité virtuelle pour vous
offrir une expérience festive artistique et spectaculaire. Nul
besoin d'étre familier avec la danse ou la réealité virtuelle pour
plonger dans ce bal qui vous fera voyager a tfravers difféerents
univers.L.a musigue et la danse apportent une dimension
artistique, collective et immersive encore jaomais vécue en realité
virtuelle, impliquant l'intégralité des sens et du corps.

Un moment privilegieé en 3 actes que vous partagerez avec 9
autres spectateurs. Deux danseurs jouant les roles principaux de
'intrigue vous feront découvrir, tfour a four, une valse ou encore un
cancan.

Vous étes libre, au gré de vos envies, d'observer, de danser,
d'interagir avec les danseurs ou les autres invités, d'entrer dans la
danse de cette féte qui promet d'étre inoubliable. Une féte de plus
d'une heure qui commence des la reception, ou vous vous verrez
proposer une mise en bouche avant de plonger dans un
divertissement interactif et hors du temps de 35 minutes en realité
virtuelle. Un univers aussi poéetigue que fantastique imagine par
Blanca Li. Un spectacle fabuleux, divertissant et innovant a vivre
avec vos amis ou votre famille.

Suivez ce lien pour découvrir des images du Bal de Paris de

Blanca Li :  https://vimeo.com/531343221
Video https://vimeo.ccm/4269557714



https://vimeo.com/531343221
https://vimeo.com/426955771
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20212022 Le Bal en Toumée .

Conservatmre Marcello Benpdettq%»Mostra de VENISE Septembre 2021]2 A )
o\ e N )ﬁ | 3
Chaillot Théétre Natlonal de la Danse J? x IS Efaf\ce %t‘obre 2021 f/ S

.” \

s Festlval Impact Theatre d IEG




Le Bal de Paris en Tournee 2022-23 et au dela
ISTRES France, France, Septembre 2022
GARGES les Gonesse, France, Octobre 2022
MEAUX, France Novembre 2022
Grand Theatre du Luxembourg, Decembre 2022 Janvier 2023
FRIBURG, SUISSE Février 2023
SCEAUX, France Février 2023
BELGRADE, Serbie, Mars 2023
Charleville Mezieres, France Avril 2023
Laval Virtuel, France, Avril 2023
Festival dei due Mondi, Spoleto Juin-juillet 2023

Athenes, Grece

TOURNEE TAIWAN + CHINE + SINGAPOUR + COREE 2023
TOURNEE AMERIQUE DU NORD (USA, Canada, Mexique) 2023 ou 2024
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Le Bal de Paris de Blanca LI est un spectacle
immersif, participatif et interactif.Dans un espace de
realité virtuelle, jusqu’a 10 partficipants peuvent circuler
ibrement dans un espace de 80 a 100m2 en full body
awareness. lIs sont visibles dans le decor virtuel et

peuvent prendre activement part a I’ histoire.

Is Incarnent les convives des differentes fétes de
"histoire, sous les traits d'un avatar personnalise.
L'expérience a eété concue pour faire fonctionner

simultanément 5 salles dans le lieu.

Le nombre de spectateurs accuelllis peut donc aller

jusqu'a 50 par heure (500 par jour pour 10 sessions).




‘Le spectateur sera transporté dans une experience singuliere,
surprenante et libératrice.  Cette proposition artistique
technologigue complexe est a la fois brillante, sensationnelle. Le Bal
de Paris [de Blanca Li] vous emmene dans un conte de fée tres
eloigné de la pandémie, ou vous pouvez oublier vos problemes, le
. virus et la crise pour passer un moment inoubliable.”

Omar Khan / SuzyQ - Magazine de danse espagnol

‘C'est compléetement fou, on embargue vraiment pour un voyage”

Anna Reinhardt / Télématin, France 2

“Une féte immersive inédite.”

.Jean-l.aurent Serra / 19/20, France 3

“Le Bal de Paris, une expérience hallucinante, unique et
A « inoubliable. Tout cela donne naissance G une expéerience novatrice,
- ’ que les spectateurs ne sont pas prets d'oublier.”

Inaki Ferrera, FanFan

“‘Dans le spectacle de Blanca Li, on se touche, on danse ensemble, on
explore des lieux magiques a plusieurs. Nous sommes au centre d'une
féte, au centre du vide, selon les mots du poete de Roberto Juarroz. Je
me suls tellement laissé allé dans ce monde magique, que j'ai choisi

J d'y demander mon compagnon en mariage et il a dit oui...”
)
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\

% Nuria Ruiz de Vinaspre / ARTES HOY digital arts magazine.




Lorsqu'il y a quelgues années, j'al révé ce projet de créer le premier spectacle de
danse immersif et vivant en réalité virtuelle pour 10 spectateurs et 3 danseurs,
jouant jusqu'a cing fois simultanément, je savais que les défis seraient nombreux,
du point de vue artistique, technigue et économique. Ce qui n'était pas prévu,
c'est gu'une pandémie mondiale allait en plus bouleverser les conditions de
représentations d'une telle expérience, et ralentir la production mondiale de
composants électroniques nécessaires a l'équipement des spectateurs.

Aujourd’hul, je suis tres heureuse d'avoir réussli, de constater le chemin parcouru
et de voir le résultat augquel nous sommes parvenus si proche des objectifs que je
m'étais fixés, grace au soutien et a la collaboration de partenaires exceptionnels.

La présence des danseurs, I'entrain de la musigue et des chants, le choix des
avatars, de la langue, et |a facilité de suivre I'histoire en font une expérience tout
public, un divertissement uniqgue au monde et révéelateur des potentialités de Ia
technologie de |la VR, au-dela des seulls jusque la expérimentés. Une véritable
féte en réalité virtuelle.

Pour le sujet, jJe me suis inspirée au départ des opérettes traditionnelles ou des
comédies musicales les plus fantaisistes, mais j'ai fini par réécrire a ma facon un
scénario original transposé dans un espace temps irréel et intemporel, a la fois
rétrofuturiste, classigue, contemporain et surtout hallucinant.

La participation des talents comme ceux de Vincent Chazal, a la direction de
création visuelle, de Tao Gutierrez, a la direction et composition de |la musique, de
I'éequipe du studio de VR BackLight, et de |'équipe CHANEL, m'ont permis de
réaliser une ceuvre totalement originale et fidele a mon réve, avec le soutien
d'une Incroyable diversité de partenaires que j'al réussi a convaincre de
m’'accompagner . Fabrique d'images, Actrio, Epic Mega Grant, HTC Vive Arts,
Hewlett Packard, Media Europe Creative, Film Fund Luxembourg, et aussi bien
sdr le CNC. Ce projet n'aurait pu voir le jour sans la pugnacité au quotidien de

_'." A ::7*1‘.'/0

A R 4é;l_if;53.:?,:;;';‘-.'.’;.'%;??.:' o b . b mon équipe de la Compagnie Blanca Li.

Enfin, Los Teatros del Canal ont pris le risque de programmer |'avant-premiere
d'un spectacle qui n'existait pas encore en pleine pandémie, et j'al ainsi pu tester
en grandeur nature la faisabilité et la viabilité du modele technique, et faire venir
RS SRR A SOV G 4 000 spectateurs qui pour beaucoup ont découvert la réalité virtuelle a une
R o R échelle sidérante.
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s J'ai hate de partager ce projet dont jai tant révé avec vous.
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Dans Le Bal de Paris de Blanca Li, la mus

Composeée et dirigee par TAO GUTIERREZ

lgue joue un role

Important. A travers le chant, elle raconte I'histoire des personnages

et de leurs sentiments. Elle donne le ton pour

les trois actes du

spectacle et crée des moments durant lesgu

els le public peut

danser ou sulvre les danseurs, et Interagir de maniere inédite.
Pendant les trois actes, la musique définit les personnages et leur

histolre.
Pendant le premier acte, une valse classique

N

Orchestra.

orchestrale recrée

'ambiance des salles de bal du milieu du XlIXe siecle. Pour cet acte,

a Mmusigue a été enregistrée a Berlin avec le Babelsberg Film

Le deuxieme acte prend place dans un jardin, avec un petit groupe

de musigue tzigane jouant dans un kiosque. L'a
et inspirée de la musigue des Balkans. La par

Mmbiance est festive
tition originale des

chansons jouée par un groupe tzigane a été enregistrée a Madrid.

musiqgue du troisieme acte a été enregistr
'‘Omniversal Earkestra.

'expérience en Francais, Anglais et Espagnol,

‘J Allemand et Chinois sont prévues.

Pour le troisieme acte, se situant dans un cabaret parisien, la
Mmusigue vous entraine dans un cancan endiablé joué par un BIg
oand de jazz, qui fait chanter, danser et applaudir le public. La

N

ée a Berlin, avec

\ Toutes les chansons sont enregistrées et disponibles dans

et des versions en
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Les Avatars : robes et costumes Chanel







PARCOURS DU SPEF CiistaT BAU R PARCOURS DU S:PECTATEUR
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2. Espace(s) VR

Equipement - 10 minutes :

Des hotes accuelllent thédtralement les participants en
les repartissant autour de la zone de jeu, devant

1. Espace bal

Espace minimum en fonction de la jauge avec bar, 'étagére au numéro leur ayant été attribué. Les hotes
scenographie dans l'univers du Bal de Paris, cours de aident les partficipants a metire leur equipement VR qui
danse, performance de danseurs...Le spectateur est accuellll dans est placé sur ces étageres. L'espace est délimité par une
cet espace a son arrivee. Il peut s'impregner de 'univers du Bal de rambarde. Lorsque les hdtes ont vérifié que tout est en
Paris, de |'esprit festit, commencer a danser... Apres place, les spectateurs enfilent leur casque, entrent dans
15 a 30 minutes, il est invite a se rendre dans un deuxieme espace la réalité virtuelle et choisissent leur costume. Il peuvent
pour s'equiper et decouvrir la partie VR de I'experience. egalement choisir la langue de |'expérience.

VR Expérience - 35 minutes :

Les spectateurs vont pouvoir suivre |'histoire d'Adele de o
Riviere. lls sont invités & danser par les danseurs
professionnels présents dans cet espace qui les guideront
aussi a travers les transitions et les activités. La musique et
les chansons peuvent éfre écoutées avec

les casques. Celles-ci sont synchroniseées avec les
animations de bouche des personnages.

Déséquipement - 5 minutes :

Une fois I'expérience terminee, les participants reviennent
A leur numero pour se déesequiper, aidés par les hdtes qui
nettoient et désinfectent ensuite le matériel pour les
prochains participants.

3. Retour a I'espace Bal

Apres la partie VR, les participants peuvent continuer
'experience aussi longtemps que souhaité dans le bal réel.
C'est aussi l'occasion d’echanger autour ce qu'ils
viennent de vivre avec leurs amis ou les spectateurs ne
I'ayant pas encore
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